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Suoritusaika alkaa rastihenkilon merkista ja paattyy, kun vartio ilmoittaa maalissa
rastihenkilolle olevansa valmis. Tehtavan maksimisuoristusaika on 20 minuuttia.

Kivikauden vaki oli taitavaa liikkumaan monenlaisissa maastoissa ja léytamdan parhaat
kulkureitit eri paikkojen valilla. Hyvat reitinvalinnat saattoivat sdastaa paljon aikaa. Vaikka
toisinaan taipaleella saattoi olla hoppukin, taytyi aina olla valmiina siihen, ettd viela
maaranpaahan saavuttuakin oli jaljella riittavasti voimia ja toimintakykya yllattavasti eteen
tulevien askareiden suorittamiseen.

Vartion tehtavana on edeta varusteineen mahdollisimman nopeasti merkittya reittia
pitkin rastin maaliin ja suorittaa maalissa annetut tehtavat.

Tehtavat tulee palauttaa pisteeseen M samalla kun vartio ilmoittaa tehtavan
suoritetuksi. Tekematta jaaneista tai vaarin tehdyista tehtavista tulee vartiolle
aikasakkoa, joka lisataan vartion kokonaisaikaan.

ARVOSTELU
Paras kokonaisaika =40p
Vaarin tehty tai tekematon tehtava = +5 min / tehtava
Suoritusaika 20min =00p
Vali interpoloidaan suoraviivaisesti
Tehtavakaskyn vastainen suoritus =00p
LIMTTEET

Tehtavapaketti (vartio saa maalissa)



Hoppu
Tehtadvapaketti

Vartion tehtavana on suorittaa annetut tehtavat. Vartion ajanotto
pysaytetaan, kun vartio ilmoittautuu varusteineen pisteessa M, ja
palauttaa tehtavat.

Tehtava 1.

Vartion tehtavana on rakentaa mallikuvan mukainen rakennelma
annetuista materiaaleista ja palauttaa se kertakayttolautasella vartion
nimella ja numerolla varustettuna.

Mallikuva




Hoppu Vartion nimi:

Tehtavapaketti Vartion numero:

Tehtava 2.
Vartion tehtavana on taydentaa kuviosudoku piirtamalla oikeat kuviot

tyhjiin ruutuihin. Kuvioiden taytyy olla tunnistettavissa. Sudokussa
jokaisella vaaka- ja pystyrivilla seka jokaisessa pienessa neliossa samaa

kuviota saa kayttaa yhden kerran.
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Tehtava 3.
Vahintaan yhden vartion jasenen tulee kiertaa pisteesta Y lahteva

merkitty lisalenkki ja kerata matkan varrelta |0ytyvat numerot oikeassa
jarjestyksessa.

Tehtavan 3. oikea numerosarja:




Oikea vastaus tehtava 2.

Oikea vastaus tehtava 3.

558124




Hoppu

Arvostelupoytakirja

KOONTILOMAKE

Rastihenkilon nimi ja puh.nro

Vartion
numero

Vartion nimi

Lahtoaika
(xx:xX:XX)

Lopetusaika
(xx:xx:xX)

Tehtava 1.
Aikasakko
(0 min/5 min)

Tehtava 2.
Aikasakko
(0 min/5 min)

Tehtava 3.
Aikasakko
(0 min/5 min)




